
JFrame() {
super();
frameInit();

}

JFrame.frameInit() {
   enableEvents(long);
   ...設定UI
   ...視窗位置
   ...RootPane
   ...外觀等
}

Frame() {init(...);}

Frame.init(String title, GraphicsConfiguration gc) {
初始化(設定caption, reference);
addToFrameList(); //加入視窗管理行列

}

Window() {
   GraphicsEnvironment.checkHeadless(); //檢查所有支援圖形輸出的裝置 
   init((GraphicsConfiguration)null);  //設定Screen Device裝置
}

void addToFrameList() {
   synchronized (Frame.class) {
   Vector frameList = (Vector)appContext.get(Frame.class);
      if (frameList == null) {
         frameList = new Vector();
         appContext.put(Frame.class, frameList);
      }
    frameList.addElement(weakThis);
   }
}

Container() {} /*負責所有視窗訊息處理*/
private LightweightDispatcher dispatcher;
/* class LightweightDispatcher 
負責forward 所有native container message。
包含一些基礎事件的處理。
*/

Component() {
appContext = AppContext.getAppContext();
SunToolkit.insertTargetMapping(this, appContext);

}

sun.awt.AppContext
這個沒有原始碼可以看。
（應該是Sun的商業機密）

sun.awt.SunToolkit
這個沒有原始碼可以看。
（也是Sun的商業機密）
（推敲應該使用大量的
Native Call)

JFC JFrame 生成過程
CopyRight 周敬斐  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MFC 生成流程 

 
擷取自：Windows Programming Under the Hood of MFC, Laura B. Draxler. 
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MFC Message MAP Structure 

 

 

擷取自：Windows Programming With MFC 2nd Edition, Jeff Prosise 

        Figure 1-5. Message-map processing. 


